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En entornos pOSt-digitales, virtuales e interconectados a Internet,
se mediatizan originales intervenciones Cl‘eativas y CO'CreativaS,

que habilitan participacion en ambientes igualitarios, estimulan habitos colaborativos de
ideacion vy facilitan validacién del conocimiento. Resultan ambientes propicios para

despliegue de @COSistemas cognitivos y practicas
hib ridaS Originales que eventualmente conviven con otros irrelevantes.

Interesa analizar y evaluar encuadres y metodologias de practicas didacticas con resultados

positivos, realizadas en tales entornos en e'ta pa pre-pa ndem|a, con la

intencion de aportar a la reformulacién de nuevas practicas de aprendizaje a distancia y

presencialidad en e'ta pa pOSt-pandemia, vinculadas a carreras de

Disefio Industrial sobre co-creatividad, computacion grafica y fabricacion digital.

En esta direccion se presenta una experiencia que reconoce formato presencial y remoto.
Se desarrolld en el Taller Informatica Industrial 1-2, durante el 2do cuat. ciclo lectivo 2019,
carrera Disefo Industrial FAUD UNMdP, Argentina. Basados en anteriores desarrollos, se

alizo en MOdalidades didactica de aprendizaje
dESde Ia aCCién que habilita la figura del Taller. Adscribié a la perspectiva
del Pensamiento de Diseﬁo, transitando espacios de accidén con

Retroalimentacion critica para Inspirar, Idear, Experimentar, Implementar y Prototipar.
Recurrid a estrategias de aprendizaje propias de técnicas de resolucion de problemas y
proyectos.
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En entornos post-digitales, virtuales e interconectados a
Internet, se mediatizan originales intervenciones Creativas Yy CO-

creativas, que habilitan participacion en ambientes igualitarios,

estimulan habitos colaborativos de ideacidon y facilitan validacion del
conocimiento.

El concepto de creatividad es factible de ser considerado desde una
perspectiva mas amplia que la tradicional y se expande hacia le concepto

de co-creatividad resultado de operaciones compartidas basadas

en la instancia inicial de la creatividad individual y luego vinculadas con la
presencia de los otros.

El aporte conceptual y metodologico del Pensamiento de

Diseno identifica y legitima acciones de este tipo, que en en tanto se
concretan e implementan devienen en innovacion.
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Objetivo general

«Analizar Y evaluar encuadres y metodologias de practicas
didacticas realizadas en entornos post-digitales pre-pandemia con la

intencién de aportar a la formulacion de practicas

hibridas de aprendizaje a distancia y presencial en post-pandemia,

vinculadas a carreras de Diseno Industrial sobre co-creatividad,
computacion grafica y fabricacion digital.

Objetivos especificos

*Describir contexto de aprendizaje de una practica
didactica que ha resultado exitosa.

*Precisar los Criterios metodolégicos orientadores de la

practica de referencia.

*analizar la modalidad didactica adoptada de la practica de
referencia.

«Evaluar Valores y disvalores de ia practica de referencia.

*Plantear posibles Mejoras a Implementar en futuras
practicas hibridas asimilables.
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Presentacion del caso
Experiencia realizada Taller Informatica Industrial 1-2, orientacion Tex.&Ind.,

carrera Disefio Industrial FAUD UNMdP, sobre a@prendizaje de
metodologias y técnicas sobre modelado 3D,
renderizacion realistica, prototipado rapido.

Metodologia de trabajo
Adscribid a la perspectiva del Pensamiento de Disefo desde espacios
de accion con retroalimentacién para Inspirar, Idear,

Experimentar, Implementar y Prototipar. se
realizd en la modalidades didactica de aprendizaje desde la accion desde el

Taller en modalidad Fab-Lab.

Descripcion de la experiencia
Las intervenciones se centraron en el procesos de diseno

sobre las serie amigurimus ®IE L\ Kawaii. primero,

modelado 3D, renderizado y fabricacion digital (impresion 3D). Segundo,
diseno " packaging”, fotomontajes, estereometria y fabricacion digital (cortes
|laser e impresion).
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Resultados

Se reconocié que se ha facilitado el aprendizaje y auto-

aprendizaje, el uso de tecnologias y la transferencia a aplicaciones
concretas en franca actitud exploratoria y de aprendizaje permanente

Se detectaron @vances y resultados positivos sobre
comportamientos deseables en procesos de aprendizaje

co-creativos de los estudiantes.
Se registré que la experiencia, presentada desde un curso especifico sobre

aprendizaje de aplicaciones de computacidén grafica, ha superado
limitaciones instrumentales y ha estimulado la posibilidad
de indagar en profundidad el planteo y la solucion de
problemas con respuestas originales.
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Interesa, desde la presentacion de una experiencia de
aprendizaje previa a la pandemia, aportar a futuras practicas el

caracter hibrido desarrollado tanto en entornos post-digitales
como presenciales.

Asimismo colaborar hacia la conformacién de €co-sistemas
cognitivos en interaccion donde se desarrollen
practicas didacticas integradoras.

De tal forma contribuir a superar la dualidad del binomio
presencial-virtual; redefinicr Otros modelos de
ideacion, gestion y produccion de
conocimientos, objetos y entornos; disenar
experiencias aprendizaje gratificantes y procesos de
aprendizaje maleable; estimular auto-gestién

aprendizaje estudiantes y descentracion roles
tradicionales docentes basados en saberes.
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